Konspekt zajęć hospitowanych przez dyrektora przedszkola-Rozwijanie kompetencji kluczowych. Kompetencje w zakresie przedsiębiorczości grupa Tęczowa 3-latki.

Data prowadzonych zajęć: 28.12.2018
Temat: Pieniądze i ich rola.
Prowadząca: mgr Marta Kolcun-nauczyciel stażysta
Opiekun stażu: mgr Alina Kojder
Hospitująca: mgr Jolanta Mazur- dyrektor przedszkola.
Obszary podstawy programowej: I 1, I2, I5, I6, I7, I8, II 1, II2, II5, II6, II7, II8, III 1, III2, III3, III4, III5, III6, III8, III9, IV1, IV2, IV4, IV5, IV6, IV8, IV9, IV10, IV11, IV12, IV13, IV15, IV19, IV21.
Cele główne:
- Promowanie idei przedsiębiorczości wśród dzieci w wieku przedszkolnym,
- Wdrażanie do kreatywnego działania, myślenia strategicznego,
- Zapoznanie z walutą obowiązującą w Polsce.
- Rozwijanie myślenia matematycznego i umiejętności przeliczania w zakresie 5.
- Nabywanie umiejętności planowania zakupów oraz ich wartościowania,
- Uświadomienie dzieciom, że płacić możemy nie tylko pieniędzmi i innymi rzeczami materialnymi, ale również dobrymi uczynkami.
- Uświadomienie dzieciom, że nie należy szczycić się bogactwem.

Cele szczegółowe:
- Dziecko: 
- opisuje znaczenie i rolę pieniędzy,
-  zna znaczeniem słów: nominał, moneta, banknot.
[bookmark: _GoBack]- wymienia przykłady rzeczy materialnych i niematerialnych,
- zna sposoby gromadzenia pieniędzy (skarbonka, portfel, konto bankowe),
- zna historię monety (pieniędzy), wie skąd się biorą – za pracę,
- doskonali umiejętność liczenia na konkretach, przelicza, liczy w zakresie 5.
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dziećmi, wymienia imiona i nazwiska innych dzieci,
- jest twórcze, kreatynę, wykorzystuje materiały recyklingowe,
- zna zalety oszczędzania,
- potrafi przestrzegać ustalonych norm i reguł.
- wie, że w życiu należy kierować się wartościami ważniejszymi niż pieniądze.
Metody:
- Zajęcia w porannym kole,
- rozmowa,
- pokaz,
- gry i zabawy dydaktyczne.
Formy:
-Indywidualna
- W grupach
- Zborowa
Środki dydaktyczne:
- Monety, plansze edukacyjne, banknoty, dowolne zabawki, skarbonki, portfel, karta płatnicza, kostka do gry, plansze z zadaniami do wykonania, zabawkowy serwis stołowy, kredki, klej, materiały recyklingowe, dary Froebla, kamienie, zboże, kolorowe koraliki imitujące klejnoty i inne przedmioty służące do zabawy wymianę.
Przebieg zajęć:
1. Rozmowa kierowana na temat pieniędzy i ich znaczeniu w naszym życiu.
Skąd mamy pieniądze, do czego są nam potrzebne. Oglądanie monet i banknotów. Jaki mają kształt? Z czego zostały wykonane? Wyjaśnienie pojęć nominał, moneta, banknot, awers i rewers monety. Zwrócenie uwagi, że w Polsce płacimy w złotych, tak nazywają się pieniądze których używamy. Zapoznanie dzieci z formami płatności: Pieniądze, karty płatnicze, przelewy internetowe. Uświadomienie dzieciom, że robiąc zakupy w sklepie zawsze musimy płacić pieniędzmi, jednak płacić możemy również inaczej. Za okazaną pomoc, lub za jakąś otrzymaną rzecz możemy również zapłacić dobrym uczynkiem, słowem dziękuję. Zwrócenie uwagi, że zawsze po kontakcie z pieniędzmi należy umyć ręce. Należy dbać o higienę, gdyż pieniądze dotykane są przez wielu ludzi i jest na nim mnóstwo zarazków. Uświadomienie dzieciom, że bogactwem nie należy się szczycić, że w życiu są ważniejsze wartości niż pieniądze. Zwrócenie uwagi na przyjaźń, miłość, mądrość, wiedzę, dobroć itd.
2. Opowiadanie historii pieniądza. Jak za towary płacili ludzie dawno temu, gdzie przechowywali pieniądze. Nauczyciel omawia przebieg transakcji dawniej i dziś, wyjaśnia, że za kupione w sklepie produkty trzeba zapłacić. Opowiada o kilku ciekawostkach związanych z historią pieniądza – np.: „W bardzo dawnych czasach nie było pieniędzy, ale panował tzw. handel wymienny. Wymieniano się różnymi produktami. Zabawa demonstracyjna „Zakupy dziś i dawniej”. Nauczyciel przygotowuje kram z różnymi przedmiotami, demonstruje dzieciom jak płacimy dziś, a jak płacono kiedyś. Wybiera dwoje dzieci i odgrywają scenkę wymiany przysługi za przysługę. Kolejne dzieci aby dokonały wymiany towaru za towar. Następne dziecko aby mogło kupić zabawkę np. misia musi zapłacić pieniędzmi z portfela. Miś kosztuje 3 grosze. Nauczyciel prosi dziecko o wyliczenie potrzebnej sumy i zapłacenie za misia.
3. Zabawa multimedialna z wykorzystaniem komputera „Oszczędzamy pieniądze”. Uświadomienie dzieciom, że pieniądze możemy oszczędzać. Zbierać do skarbonki, lokować w banku i po uzbieraniu pewnej sumy kupić wymarzoną rzecz.
4. Zabawa ruchowa „Zbieramy pieniążki”. Dzieci siedzą w kole. Nauczyciel dzieli dzieci na grupy: grupę chłopców i dziewczynek. Ustawia dwie skarbonki dla każdej z grup. Wybiera jedną dziewczynkę, która rzuca kostką do gry. Dziewczynka odkrywa kartę z liczbą zgodną z wyrzuconymi oczkami. Nauczyciel odczytuje zadanie. Jeśli grupa dziewczynek wykona zadanie wrzuca pieniążek do skarbonki. Dziewczynka wybiera chłopca z grupy przeciwnej wywołując go imieniem i nazwiskiem. Chłopiec również rzuca kostką, jeśli jego grupa wykona zadanie wrzuca pieniążek do skarbonki grupy chłopców. Po kilku próbach liczymy wspólnie w której skarbonce jest więcej monet. 



5. Zabawy w grupach zespołowo-zadaniowych wg. Pedagogiki Froebla.
Kącik gospodarczy:
Uczymy się elegancko nakrywać stół. Dzieci rozkładają na stole obrus, ustawiają w odpowiednich miejscach talerze, filiżanki, układają sztućce, dekorują stół kolorowymi serwetkami, dekorują wybranymi elementami: świeczki, sztuczne kwiaty.
Kącik badawczy:
Porównywanie monet polskich z monetami innych państw. Odbijanie wybranych monet za pomocą kartki i miękkiej kredki.
Kącik twórczy:
Wykonanie skarbonki z materiałów recyklingowych (plastikowe butelki, zakrętki, papier, klej)
Kącik darów:
Budowanie banku z wykorzystaniem siatki przestrzennej i klocków-darów Froebla.
