Scenariusz zajęć w grupie dzieci 4-letnich
Grupa Pluszowe Misie

Temat zajęć: Legendy małego patrioty.
Data: 13.12.2018r. 
Gupa: IV
Obszar III. Pkt.2,6.Społeczny obszar rozwoju dziecka.
[bookmark: _GoBack]Nauczyciel: Beata Składan
Cele ogólne:
- rozwijanie u dzieci kompetencji społecznych, obywatelskich i w zakresie uczenia się
- kształtowanie u dzieci kompetencji obywatelskich
- umożliwienie przeżywania przez dzieci ważnych ciekawostek o historii Polski
- kształtowanie poczucia tożsamości narodowej,
- kształtowanie w dzieciach postaw patriotycznych względem własnego kraju,
- aktywne uczestnictwo dzieci w zabawach matematycznych
- nabywanie umiejętności pracy w grupie.
- prawidłowe korzystanie z pomocy edukacyjnych (globus edukacyjny)
Cele szczegółowe:
- przybliżenie dzieciom symboli narodowych: flaga, godło i hymn,
- dziecko wie jakie jest jego miejsce podczas zajęć przy stolikach metodą Froebla (kącik Froebla, kącik gospodarczy, kącik twórczy, kącik badawczy)
- prawidłowo korzysta z Darów Froebla
- rozbudzanie ciekawości dzieci o Polsce,
- dziecko zna „Legendę o smoku Wawelskim”
- dziecko zna nazwę kraju, stolicy, rozpoznaje godło i flagę Polski oraz rozpoznaje hymn Polski
- dziecko potrafi liczyć w zakresie 6
- potrafi wskazać znaki graficzne ( <, >, =) większy, mniejszy, równości
Metody:
- aktywizujące, 
- ćwiczenia praktyczne, 
- słowne, 
- oglądowe
Formy: praca grupowa, praca indywidualna
Narzędzia: płyty CD, , dary Froebla, masa solna, farby, karty matematyczne, obrazki przedstawiające smoka i owce, książka z opowiadaniem „Legenda o smoku Wawelskim”, globus edukacyjny
 Przebieg zajęć:
1. Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy na powitanie. Nauczyciel recytuje rymowankę, podając kolejno dzieciom piłeczki z daru 
Powiedz mi ... [imię] na pewno wiesz to, jak się nazywa twoje rodzinne miasto? 
albo 
Jeden, dwa, trzy, powiedz mi gdzie mieszkasz ... [imię] Ty.

2. Nauczyciel rozwija na dywanie dużą mapę Polski. (kompetencje obywatelskie) zał.1
Rozpoczyna recytację wiersza Cz. Janczar-skiego pt. „Wisła”, układając równocześnie na mapie niebieską wstążkę wzdłuż Wisły.
„Wisła błękitna, szara Wisła
najmilsza rzeka i najbliższa.
Płynęła tutaj przed wiekami
i zawsze jest tu wiernie z nami.
Owija wstęgą Kraków sławny
i płynie, płynie do Warszawy.
W Gdańsku na Wisłę morze czeka
śpieszy tam Wisła – polska rzeka.”

3. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania: 

· O czym był wiersz?, 
· Co to jest Wisła?, 
· Przez jakie miasta przepływa?

4. Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy w zagadki. (kompetencje obywatelskie)

· Czy wiesz jaki to znak: w czerwonym polu biały ptak?

· Biel na niej jest i czerwień. Powiewa pięknie, gdy wiatr się zerwie.

Nauczyciel prezentuje godło oraz flagę Polski, a następnie rozpoczyna rozmowę na temat symboli narodowych. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania: 

· Co to jest symbol?, 
· Jakie są nasze symbole narodowe? 
· Co jeszcze, oprócz godła i flagi, jest symbolem? 

Rozmowa na temat hymnu narodowego

5. Przedstawienie dzieciom globusa edukacyjnego. Pokazanie różnic hymnu, języka, flagi, kultury w poszczególnych krajach na globusie. (kompetencje świadomości ekspresji kulturalnej oraz kompetencje językowe)

Swobodna rozmowa na temat ogólnoświatowych kultur.

6. Nauczyciel prezentuje dzieciom „Legenda o smoku wawelskim” zał 2.

Rozmowa kierowana na temat wysłuchanej legendy. Dzieci opowiadają historię własnymi słowami. 

7. Włączenie na komputerze zdjęcia posągu Smoka na Wawelu w Krakowie. (kompetencje cyfrowe)

8. Przedstawienie dzieciom darów Froebla (kolorowe patyczki) i ułożenie z nich smoka.

9. Zabawy pojęć matematycznych. Nauczyciel rozkłada na dywanie obrazki z owieczkami i smokami przedstawiającymi znaki graficzne < , > , =.  Zał. 3, zał. 4 (kompetencje w zakresie przedsiębiorczości – myślenie strategiczne,  rozwiązywanie problemów, praca indywidualna lub w grupach oraz kompetencje matematyczne)

Zadaniem dzieci jest wyrzucenie kostką i wybranie tyle owieczek ile wypadło na kostce. Utworzenie, dwóch zbiorów owieczek i wstawienie pomiędzy znaku graficznego < , > , =. 

10.  Praca w grupach (zabawowo – zadaniowych). Podzielenie dzieci na cztery grupy i zaproszenie do kącików aktywności.

Nauczyciel omawia zadania do wykonania przy kącikach i zaprasza do wykonania prac.

Kącik badawczy – wyrażanie przez dzieci potrzebę eksperymentowania z globusem edukacyjnym.
Kącik twórczy – zabawa w teatr „Legenda o smoku Wawelskim”
Kącik gospodarczy – stworzenie przez dzieci z masy plastycznej Smoka.
Kącik darów – ułożenie z patyczków Smoka


Opracowała: 
Beata Składan


Zał 1.
Wiersz:

„Wisła błękitna, szara Wisła
najmilsza rzeka i najbliższa.
Płynęła tutaj przed wiekami
i zawsze jest tu wiernie z nami.
Owija wstęgą Kraków sławny
i płynie, płynie do Warszawy.
W Gdańsku na Wisłę morze czeka
śpieszy tam Wisła – polska rzeka.”












Zał 2. 

Legenda o Smoku Wawelskim

Przed wiekami, za czasów króla Kraka, założyciela krakowskiego grodu, na zboczu wawelskiego grodu w wielkiej jamie zamieszkał smok. Było to ogromne zwierzę z paszczą i długim ogonem. Pożerał on owce i krowy, które ludzie wypasali na łąkach wzdłuż Wisły. 

Król zdecydował się oddać rękę swojej córki temu, kto zgładzi groźnego smoka. 

Do Krakowa coraz tłumniej zaczęli przyjeżdżać rycerze, żadnemu jednak nie udało się smoka pokonać. 

Wtedy na dworze królewskim pojawił się pewien młody szewczyk Skuba, który obiecał, ze poradzi sobie z groźną bestią. Cały orszak otaczających króla rycerzy parsknął śmiechem traktując słowa szewczyka jako dobry żart. Szewczyk jednak nie zniechęcił się łatwo. Dnia następnego zdobył skórę barana, którą napchał siarką i wystawił ją przed smoczą jamą. Smok zwabiony widokiem smacznej przekąski porwał szybko barana i go zjadł. 

Wtedy siarka zaczęła parzyć jego brzuch, smok zionął prawdziwym ogniem. Chcąc uśmierzyć palący ból smok zaczął pić wodę z Wisły. Pił, pił i robił się coraz większy i większy aż w końcu pękł. 

I tak sprytny, niepozorny szewczyk uwolnił Kraków od groźnego smoka. W zamian dostał rękę królewny, z którą żył długo i szczęśliwie. 

Istnieją też inne wersje legendy o smoku, np. że pokonał go sam założyciel miasta - król Krak. Taką opowieść zobaczymy m.in. w inscenizacji w Podziemiach Krakowskiego Rynku.







Zał. 3
Znaki graficzne
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