
            KONSPEKT ZAJĘCIA Z ZAKRESU ROZWIJANIA KOMPETENCJI JĘZYKOWEJ
GRUPA: I „KRAINA KUBUSIA PUCHATKA” 
Prowadząca: mgr Lucyna Mielniczek
Grupa wiekowa: 5 - latki
Data: 29.11.2018r.
Temat: Zabawy fundamentalne „W świecie bajek”
Treści podstawy programowej:
P.p.3/1 Dziecko:
- zwraca się bezpośrednio do rozmówcy, stara się mówić poprawnie pod
względem artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym, składniowym;
- P.p14/5 Dziecko:
- słucha np. opowiadań ,baśni i rozmawia o nich; interesuje się książkami;
Cele ogólne:
- nabywanie wiedzy dotyczącej dotyczącej pewnego zakresu tekstów literackich i innych,
- kształcenie umiejętności swobodnego wypowiadania się i dostosowywanie języka do aktualnej sytuacji,
- kształtowanie postawy do komunikatywnego wyrażania swoich myśli i poglądów,
współdziałanie w zespole,
Cele operacyjne: Dziecko:
- ułoży rym do swojego imienia i innych wyrazów,
- utworzy rymowane zdrobnienia i zgrubienia do wybranych przedmiotów,
- wybierze obrazek i dopasuje do odpowiedniej bajki,
Metody:
- z grupy metod czynnych: zadań stawianych dzieciom do wykonania,
kierowanie własną działalnością dziecka,
- z grupy metod słownych: rozmowa, instrukcja,
- z grupy metod percepcyjnych: obserwacja, pokaz, przykład,
[bookmark: _GoBack]- elementy, metody F. Froebla.
Formy pracy: z całą grupą, w zespołach.
Formy aktywności: językowa, muzyczno- ruchowa, plastyczna
Środki dydaktyczne: serie obrazków do kilku znanych dzieciom bajek
(Śpiąca Królewna, Królewna Śnieżka, Calineczka, Kopciuszek)
przedmioty do zabawy słownej: kubek, chustka, szczotka, książka, lalka, obrazki
do zabawy słownej: but, kot, płot itd. obrazki, kredki, napisy z tytułami bajek,
płyta CD, tunel, krążki, piankowe klocki, dary Froebla, kamienie szlachetne, kontury korony, owoce naczynia i sztućce.
Przebieg:
1. Powitanka: „ Każdy jakieś imię ma ,każdy swoje imię zna, wszyscy w kole tu
stoimy na sylaby je dzielimy”, dzieci wyklaskują swoje imię dzieląc na sylaby.
2. Zabawa integracyjna -„Autoprezentacja grupy”. Chętne dzieci prezentują się przed kolegami, opowiadając o swoich zainteresowaniach oraz o tym, czego nie lubią.
3. Zabawa fundamentalna - „Rymy, zdrobnienia, zgrubienia”
Dzieci wymyślają rymy do swojego imienia, następnie wybierają przedmioty 
z sekretnego pudełka , nazywają je i tworzą zdrobnienia, np. chustka- chusteczka,
kubek- kubeczek, książka- książeczka, lalka - laleczka. Przy tworzeniu zgrubień
zasady doboru słów jak poprzednio: np. but - bucisko, kot- kocisko, itp.
4. Zabawa fundamentalna -„Znamy przysłowia”
Dzieci próbują zinterpretować przysłowia na podstawie obrazków np. mądry
jak sowa, zdrowy jak ryba, wolny jak ślimak, szybki jak gepard.
5. Zabawa fundamentalna - „W krainie bajek”
 „Do czego potrzebne są dzieciom bajki” - swobodne wypowiedzi oraz podawanie tytułów znanych dzieciom bajek.
„Za siódmą górą...” - piosenka i taniec w kole.
 „Niezwykły tor przeszkód” - zabawa ruchowa z rekwizytami. Dzieci - postacie z bajek zostały zaproszone na bal na zamku królewskim, ale do zamku wiedzie trudna droga i trzeba pokonać różne przeszkody, m.in. przejść przez jaskinię smoka (tunel), przeskakiwać po kamykach (krążki), pokonać wysokie skały (przejście po dużych piankowych klockach).

Nauczycielka przeprowadza z dziećmi krótką rozmowę o znanych im bajkach,
jakie bajki dzieci znają, która i dlaczego im się podobała. Następnie zachęca
dzieci do obejrzenia serii obrazków przedstawiających scenki, sytuacje ze
znanych dzieciom bajek (4 serie obrazków pomieszane pod względem treści).
Proponuje, aby dzieci, wybrały sobie po jednym obrazku z ulubionej bajki 
i obejrzały go. Zachęca dzieci do wymiany wrażeń, spostrzeżeń. Następnie
wyjaśnia dzieciom , że przy każdej ławeczce na krzesełku jest bajka (książka),
która dotyczy wybranych obrazków. Proponuje dzieciom aby usiadły tak, ze 
swoim obrazkiem, żeby pasował do danej bajki. Dzieci które potrafią czytać
odczytują tytuł. Nauczycielka podchodzi do utworzonych grup i inicjuje
rozmowy na temat bajki. (Dlaczego dołączyłeś ze swoim obrazkiem do tej
grupy? O czym jest ta bajka? Jaką scenę przedstawia twój obrazek? itp.).
6. Zabawa plastyczna: „Tworzymy książeczki”
Dzieci w grupach ilustrują scenki z wybranej bajki, składają kartki , tworzą
książeczki, przyklejają tytuł. Grupy prezentują swoje
książeczki.
7. Ewaluacja: - „Rundka”
Dzieci opowiadają o tym, co im się najbardziej podobało.
Praca w zespołach zabawowo - zadaniowych:
Grupa darów: 
„Śpiąca Królewna taki kaprys miała, że w pięknym pałacu zamieszkać chciała”
Dzieci układają zamek z darów: 7, 8, 9 i 10.
Grupa twórcza:
Dzieci perferują papier - zamieniając podziurkowane punkty w koronę.
Grupa badawcza: 
Dzieci obserwują pod lupą kamienie szlachetne.
Grupa gospodarcza:
Dzieci  pomagają Królewnie Śnieżce i robią sałatkę owoców dla krasnoludków.
 

